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Verificagdo do grupo

Introducéao

Este documento apresenta a lista de verificagao elaborada para avaliar os artefatos

produzidos na Entrega 2: Elicitagdo — Técnicas e Priorizagdo. A lista foi baseada nos critérios

definidos pelo professor André Barros de Sales e sera utilizada para inspecao tanto do préprio

grupo quanto do grupo +1.

Lista de Verificacdo

Tabela 1: Lista de Verificacao — Elicitagao e Priorizacao

Item

1. A Especificagéo do Perfil do
usudrio possui informacgdes de:
idade, experiéncia, atitudes e
tarefas primarias?

2. Existe um cronograma (data,
horério e local) para realizagéo
da elicitagao dos requisitos com
o cliente/persona?

3. Foram utilizadas no minimo
quatro técnicas de elicitacao?

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/

Autor

André Barros
de Sales

André Barros
de Sales

André Barros
de Sales

Referéncia

Lista de

Verificagdo da Etapa 2

Lista de

Verificagdo da Etapa 2

Lista de

Verificagdo da Etapa 2
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Item

4. O cliente/persona participou
da elicitagao de requisitos?

5. Existe gravagéo e registro da
elicitagdo dos requisitos (pré-
rastreabilidade)?

6. Cada requisito possui ao
menos uma fonte de origem?

7. Sao apresentados requisitos
implementados e ndo
implementados?

8. Existe indicagao de como o
requisito pode ser verificado
(critério de aceitagdo)?

9. Existe cronograma (data,
hordrio e local) para a
priorizagé@o dos requisitos com
o cliente/persona?
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Autor

André Barros
de Sales

André Barros
de Sales

André Barros
de Sales

André Barros
de Sales

André Barros
de Sales

André Barros
de Sales

Referéncia

Lista de

Verificagdo da Etapa 2

Lista de

Verificagdo da Etapa 2

Lista de

Verificagdo da Etapa 2

Lista de

Verificagdo da Etapa 2
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Verificagdo da Etapa 2
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Verificagdo da Etapa 2
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Item Autor Referéncia

10. Foram utilizadas no minimo André Barros
quatro técnicas de priorizagdo? de Sales
Lista de

Verificagdo da Etapa 2
11. O cliente/persona participou André Barros \ !! Lista de
do processo de priorizagdo? de Sales Verificacdo da Etapa 2
12. Existe gravacgéo e registro da André Barros , — 1 Lista de
priorizag&o dos requisitos? de Sales Verificacdo da Etapa 2
13. A priorizagéo foi feita com Davi Camilo

um(ns) stakeholders?

Sheila Engenharia

de Requisitos, Editora: Grupo A Selo:
Sagah. 12 edigéo. 2020. Cap.
Selegao de técnicas de elicitagao de

requisitos de software, p. 41.

Fonte: Davi Camilo e Euller Julio, 2025.

Tabela 2: Lista de Verificagcdo — Técnica de Elicitacao Analise de Interface de

Usuario
Item Autor
1. Foram identificados os componentes Euller Julio

visuais e funcionais presentes nas
interfaces do sistema examinado?

2. A navegagdo entre as diferentes telas Euller Julio
foi analisada para compreender os fluxos
de uso e a experiéncia do usudrio?

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/

Referéncia

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,
Joy. Software Requirements.
3. ed. Redmond: Microsoft
Press, 2013.

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,
Joy. Software Requirements.
3. ed. Redmond: Microsoft
Press, 2013.
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Item

3. Durante a andlise, foi considerado de
que forma os usuarios interagem com
elementos como botdes, menus e

campos?

4. As telas consideradas criticas (como
autenticacgdo, finalizagdo de compra e
pagamentos) foram verificadas quanto a
clareza e acessibilidade das funcgoes?

5. A acessibilidade da interface foi
avaliada, incluindo aspectos como
contraste, leitura e usabilidade em
dispositivos méveis?

6. Foram identificados requisitos nao
funcionais a partir da analise das
interacdes realizadas no sistema?

7. Os requisitos funcionais foram
derivados com base nas interagoes
observadas no sistema estudado?

8. Inconsisténcias ou possiveis melhorias
nos caminhos de navegacao e interagao
foram detectadas durante a analise?
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Autor

Euller Julio

Euller Julio

Euller Julio

Euller Julio

Euller Julio

Euller Julio

Fonte: Euller Julio, 2025.

Referéncia

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

Joy. Software Requirements.

3. ed. Redmond: Microsoft
Press, 2013.

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

Joy. Software Requirements.

3. ed. Redmond: Microsoft
Press, 2013.

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

Joy. Software Requirements.

3. ed. Redmond: Microsoft
Press, 2013.

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

Joy. Software Requirements.

3. ed. Redmond: Microsoft
Press, 2013.

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

Joy. Software Requirements.

3. ed. Redmond: Microsoft
Press, 2013.

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

Joy. Software Requirements.

3. ed. Redmond: Microsoft
Press, 2013.

Tabela 3: Lista de Verificagdo — Técnica de Priorizacdo $100

Item Autor

Gabriel
Castelo

1. Todos os
participantes

Referéncia

WIEGERS, Karl E.; BEATTY, Joy. Software requirements. Pe

Education, 2013. p.321

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/
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Item Autor

compreendem a
técnica dos $100 e
seu objetivo.

2. A lista completa Gabriel
de requisitos Castelo
candidatos esta

disponivel e é

compreensivel

para todos.
3. Os requisitos Gabriel
foram Castelo

identificados de
forma unica e
escritos de
maneira clara e

direta?
4. Hd um nimero Gabriel
limitado e razoavel Castelo

de requisitos para
nao sobrecarregar
os participantes.

5. Cada Gabriel
participante Castelo
recebeu $100

imagindrios para

distribuir entre os

requisitos.

6. Participantes Gabriel
foram instruidos a Castelo
distribuir os

valores

proporcionalmente
a importancia
percebida.
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Referéncia

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Pal
Prentice Hall, 2011. 58 p. Tradugao de Ivan Bosnic e Kalink
Gongalves.

REINEHR, Sheila. Engenharia de requisitos. Porto Alegre: S
book. p.230. ISBN 9786556900674. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97
Acesso em: 04 mai. 2025.

MA, Qiao. The effectiveness of requirements prioritization
a medium to large number of requirements: a systematic |
review. Auckland University of Technology, 2009. p.27

WIEGERS, Karl E.; BEATTY, Joy. Software requirements. Pe
Education, 2013. p.321

WIEGERS, Karl E.; BEATTY, Joy. Software requirements. Pe
Education, 2013. p.321
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Item

7. Foi evitado o
uso de toda a
quantia em um
Unico requisito,
exceto se
justificado de
forma coerente.

8. Foi informado
que a alocagéo
deve considerar o
sistema como um
todo, e ndo apenas
interesses

individuais.

9. Os valores
atribuidos a cada
requisito foram
somados
corretamente.

10. Os requisitos
foram ranqueados
com base no total

acumulado.

11. Foram
analisadas
possiveis
distorcdes (e.g.,
alocag&o de $100
em um unico
item).

12. Foram
documentadas as
justificativas para
escolhas de maior
prioridade.

Autor

Gabriel
Castelo

Gabriel
Castelo

Gabriel
Castelo

Gabriel
Castelo

Gabriel

Castelo

Gabriel
Castelo
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Referéncia

WIEGERS, Karl E.; BEATTY, Joy. Software requirements. Pe
Education, 2013. p.321

WIEGERS, Karl E.; BEATTY, Joy. Software requirements. Pe
Education, 2013. p.321

WIEGERS, Karl E.; BEATTY, Joy. Software requirements. Pe
Education, 2013. p.321

WIEGERS, Karl E.;BEATTY, Joy. Software requirements. Pez:
Education, 2013. p.321

WIEGERS, Karl E.; BEATTY, Joy. Software requirements Pez
Education, 2013. p.322

WIEGERS, Karl E.; BEATTY, Joy. Software requirements. Pe
Education, 2013. p.205
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Item Autor Referéncia

13.0 Tiago SINNIG, D.; PITULAK.; BECKER, R.; RADHAKRISHNAN, T.; F(
entrevistador ndo Antunes Structured digital storytelling for eliciting software requiren
influenciou a Balieiro ICT4D domain. In: FORBRIG, P; PATERNO, F.; PEJTERSEN, /
narrativa. Human-Computer Interaction. HCIS 2010. IFIP Advances in

and Communication Technology, v. 332. Berlin; Heidelberg:
Disponivel em: https://doi.org/10.1007/978-3-642-15231-3
4 maio 2025. P. 61.

Fonte: Gabriel Castelo e Tiago Antunes Balieiro, 2025.

Tabela 4: Lista de Verificagdo — Técnica de Priorizagdo Modelo Kano

Item

1. Foram listadas todas
as funcionalidades e
atributos do produto que
serdo avaliados?

2. Vocé coletou feedback

dos usuarios sobre cada
funcionalidade,
considerando tanto a
presenca quanto a
auséncia delas?

3. Vocé classificou cada
funcionalidade nas
categorias do Modelo de
Kano: Necessidades
Bdsicas, Desempenho,
Agraddveis, Indiferentes
ou Rejeitadas?

Autor Referéncia
Arthur The Kano Model - A tool to prioritize the
Evangelista users’ wants and desires. Interaction Design

Foundation, [20237]. Disponivel em:
https://www.interaction-
design.org/literature/article/the-kano-model-
a-tool-to-prioritize-the-users-wants-and-
desires. Acesso em: 3 maio 2025.

Arthur The Kano Model - A tool to prioritize the

Evangelista users’ wants and desires. Interaction Design
Foundation, [20237]. Disponivel em:
https://www.interaction-
design.org/literature/article/the-kano-model-
a-tool-to-prioritize-the-users-wants-and-
desires. Acesso em: 3 maio 2025.

Arthur The Kano Model - A tool to prioritize the

Evangelista users’ wants and desires. Interaction Design
Foundation, [20237]. Disponivel em:
https://www.interaction-
design.org/literature/article/the-kano-model-
a-tool-to-prioritize-the-users-wants-and-
desires. Acesso em: 3 maio 2025.
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https://github.com/GabrielCastelo-31
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Item Autor

4. As perguntas seguiram Arthur

o formato correto de Evangelista
sentimento com

presenga/auséncia da

funcionalidade?

5. Os usuarios Arthur
responderam com uma Evangelista
das cinco categorias

(gosto, espero, ndo me

importo, posso tolerar,

ndo gosto)?

6. As funcionalidades Arthur
existentes foram listadas Evangelista
e agrupadas por érea (ex:

compra de ingressos,

fidelidade, interface)?

7. As funcionalidades Arthur
classificadas como Evangelista

“Indiferentes” ou
“Rejeitadas” foram
analisadas para possivel
descontinuagao ou
revisao?
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Referéncia

The Kano Model - A tool to prioritize the
users’ wants and desires. Interaction Design
Foundation, [20237]. Disponivel em:
https://www.interaction-
design.org/literature/article/the-kano-model-
a-tool-to-prioritize-the-users-wants-and-
desires. Acesso em: 3 maio 2025.

The Kano Model — A tool to prioritize the
users’ wants and desires. Interaction Design
Foundation, [20237]. Disponivel em:
https://www.interaction-
design.org/literature/article/the-kano-model-
a-tool-to-prioritize-the-users-wants-and-
desires. Acesso em: 3 maio 2025.

The Kano Model - A tool to prioritize the
users’ wants and desires. Interaction Design
Foundation, [20237]. Disponivel em:
https://www.interaction-
design.org/literature/article/the-kano-model-
a-tool-to-prioritize-the-users-wants-and-
desires. Acesso em: 3 maio 2025.

The Kano Model - A tool to prioritize the
users’ wants and desires. Interaction Design
Foundation, [20237]. Disponivel em:
https://www.interaction-
design.org/literature/article/the-kano-model-
a-tool-to-prioritize-the-users-wants-and-
desires. Acesso em: 3 maio 2025.

Autor: Arthur Evangelista, 2025.

Tabela 5: Lista de Verificagcdo — Técnica de Elicitacao Observacao
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Item Autor

1. Foi definido previamente o que Arthur
sera observado (tarefas, Evangelista
comportamentos, interagbes)?

2. O observador interferiu 0 minimo Arthur
possivel no ambiente para ndo Evangelista
comprometer a naturalidade do

comportamento?

3. Os registros da observagao foram Arthur
documentados de forma clara, com Evangelista
data, local e descricdo das

atividades?
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Referéncia

Observagao

Com o priopeio nome sugere, esta € uma técnica na qual o analista de requi-
sitos vai & campo para poder observar como o trabalba ecorre, Esta tbenica
utiliza os seatidos na obteagio e determinados aspectos da realidade. Nio
consisic apenas em ver ¢ ouvir, mas em cxaminar fat0s ou fendmenos que s
desejn estudar

A ohservagio pode ser usada para confirmar informagdes obtidas das
entrevistas drios ou d do-as com a realidade

Pode-se levantar volumes, acessar outras fontes de informagies (manuais de
procedimentos e1c ) ¢ levantar o flux de documentas a0 longo das
Ela¢ capaz uinda de ajudar a ter ideias sobre pontos nos quais o novo sofiware
pode reduzir gargalos ¢ minimizar trabalhos realizados de forma manual

A principal limitagio da observagio é a nferferéncia, mesmo que nio
intencional, no ambiente de trabalho, A presenga de um ohservador sempre
provoca perturbagdes nas pessoas, o que pode alierar as condighes reais em que
otrabalhe & realizado, por mais discreto que seja o ohservador. Cutza questio
importante & que o observador tem seu PrOPrio ponto de vists, o sej, & sua
Gtica pessoal, e pode tender a criar impressbes favoriveis ou desfavordveis
Pade hiver eventos que ocorren ocasionalmente ¢ sua ocorréncin espe
580 pode ser prevista, o que impede, muitas vezes, o observador de prese
o fato. E. uma dltima limitagio, € que a observaglio sonsome tempo ¢ certa-
mente il seri vidvel para ser utilizada em cada tarefas que o usudrio realiza

O tempo de duracio de uma ohservagio pode varir, de acordo com o que
se pretende chservar. E imporiante ce 5¢ que o fendmeno gue s deseja.
observar ird ocorrer durante o periodo da observagdo. Se a necessidade for
de observar algn que ocerre apenas em momentos de pico, por exemplo, &
necesshrio que sejam identificados o5 periodos em que esses picos tendem o
acontocer, para que o obscrvador possa cstar prescate.

Orabservador deve tomar notas de forina discreta, huscando nio despertar
iha pessons & sensagio de estarem sendo vigiadas. Gravagbes de hudio e video
s podem ser realizadas com autorizagio.

arefas

REINEHR, Sheila. Engenharia de

Requisitos. 2020. p.65

Observagao

Como o proprie nome sugere, esta & uma técnica na qual o analista de requi-
sitos vai a campo para pader observar como o trabalho ecorre, Esta ibenica
utiliza os sentidos na obtenglo de determinados aspectos da realidade, Nio
consisle apenas em ver ¢ ouvir, mas em examinar fat0s ou fendmenos que s
deseja estudar

A observagio pode ser usada para confirmar informagbes obtidas das
entrevistas i ou com a realidade
Pode-se levantar volumes, acessar sutras fontes de informagiies imanuais de
procedimentos e1c) € levantar o fluxo de documentos ao longo das tarefas
Ela ¢ capaz ninda de ajudar u ter ideias sobre pontos nos quais o novo saffware
pode reduzir gargalos ¢ minimizar trabalhos realizados de forma manual

A principal limitagio da ohservagio é a interferéncia, mesme que nio
imtencional, no ambiente de trabalho. A presenga de um ohservador sempre
provoea nas pessoas, o que pode aly dig q
o trabalhe ¢ realizado, por mais disereto que seja o ohservador. Ctsa questio
importante & que 0 observador tem seu proprio ponto de vista, ou seja, a sua
Gtica pessoal, e pode tender a criar impressbes favoriveis ou desfavoriveis
Pade haver eventos que ocorrem ocasionalmente e sua oeorréncia espe
i pode ser prevista, o que impede, muitas vezes, o observador de presen
o fato. E, uma dltima limitagio, € que a observaglio consome fempo € certa-
mente nilo seri vidvel para ser utilizadn em cada tarefs que o usuirio realiza

O tempo de duragio de umi ohservagio pode varinr, de acordo com o que
se pretende observar. E imporiante ce s¢ que o fendmeno que se descja.
obscrvar ird ocorrer durante o periodo da observaglo. Se a necessidade for
de observar algo que ocerre apenas em momentos de pico, por exemplo, ¢
necesshrio que sejam identificados os periodos em que esses picos tendem a
acontecer, para que o ohservador possa cstar presente.

Oabservador deve tomar notas de fo
nas pessoas 8 sensagdo de estarem sendo
5 podem ser realizadas com autorizagio.

Jiscreta, buscando nio despertar
adas Gravasdes de fiudio e video

REINEHR, Sheila. Engenharia de

Requisitos. 2020. p.65

Observagao

Como 0 proprio nome sugere, esta & uma téenica na qual o analist de requi-
sitos val & campo para poder sbservar como o trabalho scorre. Esta téenica
utiliza os sentidos na obtengto de determinados aspeetos da realidade. Nao
consiste afienas em ver ¢ ouvir, mas em examinar 105 ou fendmencs que se
deseia estudar

A observagao pode ser usada para confimar informages obtidas dus
entrevistas, questi o com a realidade
Pade-se levantar volumes, acessar sutras fontes de informagdes (manuais de
procedimentos el) ¢ levantar o flus de documentas 1o longn das tarefas
Ela capaz ninda de ajudar u ter ideias sobre pontos nos quais o novo soffware
pode reduzir gargalos ¢ minimizar trabalhos realizados de forma manual

A principal limitagio da ohservaglo é a interferéncia, mesma que nio
intencional, no ambicnte de trabalho. A presenga de um observador sempre
provoca perturbagbes nas pessoas, o que pode al i q
atraballio & realizado, poe mais discreto que seja o observador. Chutea questio
importante & que o ohservador tem seu préprio poato de vista, ou seja, a sua
Btica pessoal, ¢ pode tender a criar impressdes favoriveis ou desfavoriveis
Pode hiver eventos que ocorrem ocasionalmente ¢ sua ocorréncia espo
o pode ser prevista, 0 que impede, muitas vezes, o hservador de pre
o fato. E, uma iltima limitaglo, € que a observaglo consome tempo e certa-
mente no serd vidvel para ser utilizada em cada tarefis que o usudrio realiza

Otempo de duraglo de uma ohservagio pode variar, de acordo com o que
se pretende cbservar. E importante certificar-se que o fendmeno que se descja
observar ird ocorrer durante o periodo da abservaglo. Se a necessidade for
de abservar algo que ocerte apenas em mamentos de pico, por exemplo, ¢
necesshrio que sejam identificados es periodos em que esses picos tendem a
acomecer, para que o observador possa estar presente.

O ohservador deve tomar notas de forma discreta, buseando nio despertar
a8 pegsoas § sensagdo de estarem sendo vigiadas Gravagdes de fudio e video
50 podem ser realizadas com autorizaglo.

REINEHR, Sheila. Engenharia de
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Item
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Autor

Referéncia

Requisitos. 2020. p.65

Autor: Arthur Evangelista, 2025.

Tabela 6: Lista de Verificagcao — Perfil de Usuario

Item

1. Foi realizada a especificacdo de
requisitos de maneira a compreender
as ideias dos stakeholders
corretamente?

2. Os requisitos funcionais ou ndo
funcionais foram bem descritos e
distinguidos?

3. Os requisitos de usudrio foram
escritos em linguagem natural, com
tabelas simples, formas e diagramas
intuitivos?

4. Foi realizada a elicitagao e andlise
de requisitos?

5. Os perfis de usuarios foram
identificados com clareza?

6. Foi criada uma lista com todos os
stakeholders?

Autor

Davi Camilo

Davi Camilo

Davi Camilo

Davi Camilo

Davi Camilo

Davi Camilo

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/

Referéncia

SOMMERVILLE, lan. Engenharia
de Software. 9. ed. Séo Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2011.
Cap. 4.3,p. 65

SOMMERVILLE, lan. Engenharia
de Software. 9. ed. Sédo Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2011.
Cap. 4.3, p. 65

SOMMERVILLE, lan. Engenharia
de Software. 9. ed. Sdo Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2011.
Cap. 4.3,p. 65

SOMMERVILLE, lan. Engenharia
de Software. 9. ed. Sdo Paulo:

Pearson Addison Wesley, 2011.
Cap. 4.5, p. 69

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. p. 54

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. p. 56
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Item Autor

7. O perfil foi validado com dados Davi Camilo
reais, como entrevistas ou

observagdes?

8. Foi realizado um diagrama de casos Davi Camilo

de uso, ou outras ferramentas como
user story mapping, para auxiliar no
entendimento do perfil do usuario?

Referéncia

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. p. 75

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. p. 118

Autor: Davi Camilo, 2025.

Tabela 7: Lista de Verificagcdo — Personas

Item Autor

1. O mapeamento de personas, ou Davi Camilo
seja, caracterizar um representante
hipotético, genérico, de uma classe

de usuarios, foi feito corretamente?

2. Foram diferenciadas as personas Davi Camilo
primarias das secundarias, e vice-

versa?

3. As personas foram caracterizadas Davi Camilo
considerando caracteristicas e

comportamentos sociais e

demograficos, preferéncias,

preocupacgdes e informagdes

similares?
4. Diferentes perfis foram analisados Davi Camilo

para ajudar na identificagé@o dos
requisitos?

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/

Referéncia

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. Cap. Selegao de
técnicas de elicitagédo de
requisitos de software, p. 57.

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. Cap. Selecao de
técnicas de elicitagédo de
requisitos de software, p. 57.

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. Cap. Selecado de
técnicas de elicitagédo de
requisitos de software, p. 57.

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. Cap. Aplicacao do
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Item

5. Alidentificagéo de quais
stakeholders devem fazer a
validagéo foi feita da maneira certa
(a partir das personas)?

6. A persona foi baseada em dados
reais coletados por técnicas como
entrevistas, questionarios ou
observagdes?

7. A persona apresenta objetivos e
motivagOes claras relacionadas ao
uso do sistema, baseando-se na
especificagédo de requisitos?

8. O sistema estd pronto para a
criagdo de novas personas para caso
mudangas acontegam com 0s
stakeholders?

Entrega 02 - Cinemark

Autor Referéncia

diagrama de casos de uso, p.
130.

Davi Camilo REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. Cap. Validagéo de
requisitos de software, p. 251.

Davi Camilo REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Grupo A, Selo Sagah,
12 ed. 2020. Cap. Aplicagao de
técnicas de elicitagédo de
requisitos de software, p. 75.

Davi Camilo SOMMERVILLE, lan. Engenharia
de Software. 9. ed. Séo Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2011.
Cap. 4.3, p. 65.

Davi Camilo LEFFINGWELL, D.; WIDRIG, D.
Managing Software Requirements:
A Use Case Approach. 22 ed.
Addison-Wesley, 2003. Cap. 34.

Autor: Davi Camilo, 2025.

Tabela 8: Lista de Verificagdo — Técnica de Elicitagédo Storytelling

Item Autor
1. Os itens de Tiago
interesse foram Antunes

esclarecidos e
explicados

Referéncia

SINNIG, D.; PITULA, K.; BECKER, R.; RADHAKRISHNAN, T.; FOR
Structured digital storytelling for eliciting software requiremer
domain. In: FORBRIG,P; PATERNO, F;; PEJTERSEN, A. M. (eds.
Computer Interaction. HCIS 2010. IFIP Advances in Informatic
Communication Technology, v. 332. Berlin; Heidelberg: Spring:
Disponivel em: https://doi.org/10.1007/978-3-642-15231-3_7.
maio 2025. p. 60.
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https://github.com/Davicamilo23
https://github.com/TiagoBalieiro
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06/07/2025, 00:16

Item Autor
2.0 Tiago
entrevistador Antunes
nao influenciou

a narrativa.

3.0 Tiago
entrevistado Antunes

pertence as
partes
interessadas do
software
(stakeholders,
usuarios).

4. Foi definido o Tiago
contexto onde Antunes
a histéria se

aplica durante a

entrevista.

5. As histérias Tiago
criadas sao Antunes
compreensiveis

e engajam

todos os

envolvidos.

6. As histérias Tiago
capturam e Antunes
trasnferem

conhecimentos.

7. As historias Tiago
facilitam a Antunes
compreensao

das

necessidades

Entrega 02 - Cinemark

Referéncia

SINNIG, D.; PITULA, K.; BECKER, R.; RADHAKRISHNAN, T.; FOR
Structured digital storytelling for eliciting software requiremer
domain. In: FORBRIG,P; PATERNO, F;; PEJTERSEN, A. M. (eds.
Computer Interaction. HCIS 2010. IFIP Advances in Informatic
Communication Technology, v. 332. Berlin; Heidelberg: Spring:
Disponivel em: https://doi.org/10.1007/978-3-642-15231-3_7.
maio 2025. p. 60.

REINEHR, Sheila. Engenharia de Requisitos. Grupo A, Selo Sag:
Cap. Selecao de técnicas de elicitagédo de requisitos de softw:

CIANCARINI, Paolo; FARINA, Mirko; OKONICHA, Ozioma; SMIF
SUCCI, Giancarlo Software as storytelling: A systematic literat
Computer Science Review, 2023. Disponivel em:
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S157
Acesso em: 4 maio 2025.

CIANCARINI, Paolo; FARINA, Mirko; OKONICHA, Ozioma; SMIF
SUCCI, Giancarlo Software as storytelling: A systematic literat
Computer Science Review, 2023. Disponivel em:
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S157:
Acesso em: 4 maio 2025.

CIANCARINI, Paolo; FARINA, Mirko; OKONICHA, Ozioma; SMIF
SUCCI, Giancarlo Software as storytelling: A systematic literat
Computer Science Review, 2023. Disponivel em:
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S157
Acesso em: 4 maio 2025.

CIANCARINI, Paolo; FARINA, Mirko; OKONICHA, Ozioma; SMIF
SUCCI, Giancarlo Software as storytelling: A systematic literat
Computer Science Review, 2023. Disponivel em:
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S157:
Acesso em: 4 maio 2025.

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/
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Item Autor
das partes

interessadas.

8. Incluiu-se o Tiago
conflito Antunes
principal

(problema que
0 requisito
busca resolver).

Autor: Tiago Antunes, 2025.

Referéncia

Entrega 02 - Cinemark

CIANCARINI, Paolo; FARINA, Mirko; OKONICHA, Ozioma; SMIF
SUCCI, Giancarlo Software as storytelling: A systematic literat
Computer Science Review, 2023. Disponivel em:
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S157
Acesso em: 4 maio 2025.

Tabela 9: Lista de Verificagdo — Técnica de Priorizagdo Three-Level Scale

Item

1. Todos os Requisitos elicitados foram
utilizados na técnica?

2. Foi criado um tabelamento com 4
qguadrantes com eixos de importancia por

urgéncia?

3. Todos e cada requisito foi alocados para
algum quadrante?

Autor

Pedro

Everton

Pedro
Everton

Pedro

Everton

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/

Referéncia

WIEGERS, Karl E.;
BEATTY, Joy. Software
Requirements. 3. ed.
Redmond: Microsoft
Press, 2013.

WIEGERS, Karl E.;
BEATTY, Joy. Software
Requirements. 3. ed.
Redmond: Microsoft
Press, 2013.

WIEGERS, Karl E.;
BEATTY, Joy. Software
Requirements. 3. ed.
Redmond: Microsoft
Press, 2013.
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ltem Autor Referéncia

4. Os requisitos foram classificados como Pedro WIEGERS, Karl E;

de "Alta prioridade’, "Média prioridade”, Everton BEATTY, Joy. Software

"Baixa prioridade" e "N&ao fazer" (ou Requirements. 3. ed.

classificagdes parecidas)? Redmond: Microsoft
Press, 2013.

5. Requisitos "Importante” e "Urgente" -> "Alta Pedro WIEGERS, Karl E;

prioridade”, "Importante” e "Nao tdo Urgente" Everton BEATTY, Joy. Software

-> "Média prioridade’, "Nao tao Importante" e Requirements. 3. ed.

"Nao tdo Urgente" -> "Baixa prioridade" e Redmond: Microsoft

"Nao tao Importante" e "Urgente" -> "Nao Press, 2013.

fazer

6. Houve alinhamento com os stakeholders Pedro WIEGERS, Karl E;

sobre as definicdes de "importante” e Everton BEATTY, Joy. Software

"urgente" para evitar subjetividade na
classificagao?

Requirements. 3. ed.
Redmond: Microsoft
Press, 2013.

Fonte: Pedro Everton, 2025.

Tabela 10: Lista de Verificagdo — Técnica de Elicitagdo Introspecgao
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Item

O grupo
demonstrou ter
se colocado no
lugar do usuario
ao definir os
requisitos?

Foram
considerados os
recursos e
equipamentos
reais disponiveis
para a tarefa?

As propriedades
do sistema
foram definidas
com base nessa
simulagéo de
uso?

Autor

Arthur
Evangelista

Arthur
Evangelista

Arthur
Evangelista

Entrega 02 - Cinemark

Referéncia

. Intfrospeccdo

Pode ser muilo Ufil. mas

o problema de que a
introspeceao de um

SERRANO, Milene; SERRANO, Mauricio. Engenharia de
Requisitos — Aula 07: Técnicas de Elicitacdo. Gama, DF:
UnB/FGA, 2024. Material de aula. Disponivel em:
https://aprender3.unb.br/course/view.php?
id=24696&section=6. Acesso em: 9 maio 2025.

pre
entender quoi Pode ser muito Util, mas
propriedades o si o problema de que a
po infraspecgto de um
espaciolsio, de um Grea
de oluacdo diferente, ndio
ser odequada para refietir
a expendncio/atuocao
real dos inferessados.

SERRANO, Milene; SERRANO, Mauricio. Engenharia de
Requisitos — Aula 07: Técnicas de Elicitagdo. Gama, DF:
UnB/FGA, 2024. Material de aula. Disponivel em:
https://aprender3.unb.br/course/view.php?
id=24696&section=6. Acesso em: 9 maio 2025.

. Introspeccdo

Pode ser muilo Ufil, mas
lema de que a

tem o probl
intraspaccdo de um

SERRANO, Milene; SERRANO, Mauricio. Engenharia de
Requisitos — Aula 07: Técnicas de Elicitacdo. Gama, DF:
UnB/FGA, 2024. Material de aula. Disponivel em:

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/

16/22


https://github.com/arthurevg
https://github.com/arthurevg
https://aprender3.unb.br/course/view.php?id=24696&section=6
https://aprender3.unb.br/course/view.php?id=24696&section=6
https://github.com/arthurevg
https://github.com/arthurevg
https://aprender3.unb.br/course/view.php?id=24696&section=6
https://aprender3.unb.br/course/view.php?id=24696&section=6
https://github.com/arthurevg
https://github.com/arthurevg

06/07/2025, 00:16

Item Autor

Entrega 02 - Cinemark

Referéncia

https://aprender3.unb.br/course/view.php?
id=24696&section=6. Acesso em: 9 maio 2025.

Autor: Arthur Evangelista, 2025.

Tabela 11: Lista de Verificagdo — Técnica de Elicitacdo Questionario

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/

Item

1. O questionario foi formulado com
perguntas claras e objetivas,
visando obter informagdes diretas
dos stakeholders?

2. Foram consideradas diferentes
perspectivas dos stakeholders ao
formular as perguntas?

3. O questionario foi projetado para
cobrir todas as areas relevantes de
requisitos, tanto funcionais quanto
nao funcionais?

4. O formato das perguntas
(abertas ou fechadas) foi adequado
para o tipo de informacao
necessaria?

5. A estrutura do questionario foi
balanceada, de forma a garantir
uma coleta eficiente sem
sobrecarregar os participantes?

6. O questiondrio foi revisado para
evitar ambiguidades, erros de
linguagem ou termos técnicos
confusos?

Autor

Tiago
Antunes

Tiago
Antunes

Tiago
Antunes

Tiago
Antunes

Tiago
Antunes

Tiago
Antunes

Referéncia

WIEGERS, Karl; BEATTY, Joy.
Software Requirements. 3. ed.
Redmond: Microsoft Press, 2013.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de
Software. 9. ed. S3o Paulo:
Pearson, 2011.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia
de Software: Uma Abordagem
Profissional. 8. ed. Sao Paulo:
McGraw-Hill, 2015.

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Rio de Janeiro: LTC,
2011.

WIEGERS, Karl; BEATTY, Joy.
Software Requirements. 3. ed.
Redmond: Microsoft Press, 2013.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de
Software. 9. ed. S3o Paulo:
Pearson, 2011.
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Item Autor

7. O questionario foi testado Tiago
previamente com um pequeno Antunes
grupo de usudrios para validar sua

eficécia e clareza?

8. Foi considerado o tempo Tiago
necessario para que 0s Antunes

participantes completassem o
questionario de maneira
confortavel?

Referéncia

PRESSMAN, Roger S. Engenharia
de Software: Uma Abordagem
Profissional. 8. ed. Sao Paulo:
McGraw-Hill, 2015.

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos. Rio de Janeiro: LTC,
2011.

Autor: Tiago Antunes, 2025.

Tabela 12: Lista de Verificacdo — Técnica de Priorizacdo MoSCoW

Item

1. As quatro categorias da técnica (Must,
Should, Could, Won't) estdo claramente
documentadas e descritas no projeto?

2. Foi definido um critério objetivo para
classificar requisitos como Must (ex.:
essenciais para a operagdo minima do
sistema)?

3. Os itens classificados como Should sao
importantes, mas ha consenso de que o
sistema pode operar sem eles em um
primeiro momento?

4. Os requisitos Could sao tratados como
opcionais e estao claramente marcados
como passiveis de exclusao se houver

restricdo de tempo ou recursos?

Autor

Gabriel
Castelo

Gabriel
Castelo

Gabriel
Castelo

Gabriel
Castelo

https://requisitos-de-software.github.io/2025.1-Cinemark/verificagbes/lista-verificagdo-02/

Referéncia

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,
Joy. Software requirements.
Pearson Education, 2013.
p.321

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,
Joy. Software requirements.
Pearson Education, 2013.
p.321

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,
Joy. Software requirements.
Pearson Education, 2013.
p.321

WIEGERS, Karl E.; BEATTY,
Joy. Software requirements.
Pearson Education, 2013.
p.321
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Item Autor Referéncia

5. Os requisitos Won't sdo aqueles que nédo Gabriel WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

serdo implementados nesta versao do Castelo Joy. Software requirements.

sistema, mas podem ser considerados Pearson Education, 2013.

para versdes futuras? p.321

5. Todos os stakeholders foram Gabriel WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

informados e instruidos sobre o Castelo Joy. Software requirements.

significado e as implicagoes de cada Pearson Education, 2013.

categoria da técnica? p.321

6. A priorizagdo MoSCoW esta sendo Gabriel WIEGERS, Karl E.; BEATTY,

complementada com outras abordagens Castelo Joy. Software requirements.

para decisdes mais equilibradas? Pearson Education, 2013.
p.321

Autor: Gabriel Castelo, 2025.
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